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A lo largo de los últimos años, son muchos los centros que se han adherido a 
Docendo® y BTlanguages® para la gestión de sus programas de idiomas o 
extraescolares. El alumnado que curso tras curso asiste a nuestras clases y sus 

logros en la superación de exámenes oficiales son la mayor garantía de la eficacia del 
método BTlanguages®  for schools. Por ende, para Docendo®, es la satisfacción y la 
formación integral del alumnado su razón de ser y de innovación continua..

Nuestra mejor
carta de presentación
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Docendo® y BTlanguages® es una consultora educativa especializada 
en ayudar a los centros escolares a desarrollar proyectos educativos 
personalizados de máxima calidad en el horario extraescolar, vacacional y 

complementario, facilitando la gestión y mejorando la rentabilidad de los servicios 
ofrecidos en estos horarios. 

Contamos con más de 30 años de experiencia en el sector, 15.000 alumnos como 
media cada año y alrededor de 250 colegios con los que trabajamos diariamente. 
Todos ellos son, sin duda, nuestra mejor carta de presentación. 

Docendo® y BTlanguages® cuentan con un gran equipo profesional repartido en sus 
centros situados en gran parte de la geografía nacional. Nuestro trabajo no acaba nunca. 
Seguimos creciendo, seguimos buscando nuevas oportunidades para cada colegio 
cliente, seguimos abriendo nuevas áreas de acción dentro del ámbito del horario no 
escolar así como nuevas y enriquecedoras colaboraciones con partners. 

Os invitamos a que dediquéis unos minutos a leer el manual que hoy ponemos en 
vuestras manos.

Estamos seguros de que vais a encontrar soluciones a muchas situaciones que como 
centro escolar habréis experimentado a la vez que os aportaremos nuevas vías de 
desarrollo que esperamos os sorprendan.

3

Gracias por abrirnos las 
puertas de vuestro colegio
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Delegación Valencia, Castellón; Baleares y Canarias: 96 272 57 37
Delegación Alicante y Murcia: 86 560 83 96

Delegación Comunidad de Madrid, Castilla La Mancha y Aragón: 91 086 75 26
Delegación Catalunya: 931 205 673

Delegación Castilla León y Asturias: 98 344 88 56
Delegación Navarra y Euskadi:  946983630

Educamos 
para alcanzar 
sueños

www.docendo.es
info@docendo.es
Instagram: #wearedocendo
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▪ Despegue en 2014 del método de enseñanza BTlanguages® for Schools con 
implantación en más de 120 colegios y adhesión al programa After School 
Project de Cambridge University Press. 
▪  Gestión de los Talleres y Cursos para niños, jovenes, adultos, y tercera edad de 
Casas de Cultura y Fundaciones municipales. 
▪  Gestión de las Escuelas y Campamentos vacacionales en centros escolares y a 
nivel municipal con entidades locales.
▪  Explotación de instalaciones deportivas municipales y privadas.
▪  Actividades extraescolares así como de conciliación laboral.
▪ Diseño de programas de actividad Complementaria o Sexta hora a medida.
▪ Desarrollo e implantación de software de gestión educativa: Clasendo
▪ Homologación por el Trinitity College Lodon como centro examinador.
▪ Acreditación como Centro Oficial Preparador de Exámenes Cambridge.
▪ Acreditación como centro examinador Language Cert en 2024

Servicios
Socieducativos

www.docendo.es
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2. Diagnóstico
En este segundo momento, si hubiera ne-
cesidad de ello, determinamos los cam-
bios que son recomendables y las áreas de 
mejora, siempre desde una visión integral.

1. Análisis
En Docendo® queremos conoceros. 
Nuestro punto de partida siempre es 
el estudio y recopilación de datos de la 
oferta de actividades así como del mo-
delo de trabajo respecto a las mismas 
en cada colegio (coordinación, comu-
nicaciones con familias, cobros, etc.). 
Una información extremadamente 
valiosa en esta fase es conocer cuáles 
son vuestros objetivos de cada uno de 
los servicios que ofrecéis a las familias 
fuera del horario escolar. Queremos 
saber quiénes sois y quiénes queréis 
llegar a ser.

4. Evaluación
Toda acción necesita ser evaluada 
para medir su éxito. Por ello, a la finali-
zación de primer y segundo cuatrimes-
tre del curso, mantendremos una reu-
nión con el equipo directivo y adminis-
tración de cada centro para valorar el 
desarrollo de nuestro trabajo y adoptar 
las medidas correctivas que se esta-
blezcan para alcanzar los objetivos.

    

3. Presentación del programa
Os facilitamos una oferta de aquellos 
servicios que se hayan consensuado 
con el equipo directivo en base a las ne-
cesidades detectadas. No sólo habla-
mos de extraescolares, sino de mejoras 
en la línea de trabajo de las mismas 
que repercutan en el beneficio del cole-
gio: mayor rentabilidad, mejor gestión, 
mayor captación de alumnado, etc.

¿Cómo 
trabajamos?

www.docendo.es
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▪ Docentes especializados en las res-
pectivas áreas de actividad

▪ Sinergias con empresas del sector para 
una renovación constante y adaptación 
a las necesidades del mercado educativo.

▪ Asesoramiento y colaboración con los 
responsables de marketing para mejorar 
la visibilidad y valoración de los servicios 
complementarios que ofrece el colegio.

▪ Contratación, formación y supervisión 
de coordinadores de extraescolares traba-
jando in situ en el propio colegio.

▪ Disposición de la Dirección y Geren-
cia de la empresa para reuniones con 
colegios y equipos directivos.

▪ Formación continua a nuestro equipo 
consultor

▪ Sesiones formativas a nuestros edu-
cadores a lo largo del curso en temas 
de organización laboral y programas 
pedagógicos concretos.

▪ Oficinas al servicio del cliente en, 
Alicante, Madrid, Barcelona, Valencia, 
Valladolid , Vitoria, Baleares, Canarias 
y Murcia.

▪ Contratación de todo nuestro equipo 
como personal fijo discontinuo.

▪ Plantilla fija en oficinas con más de 3o 
trabajadores y 900 educadores en colegios.

Cada centro escolar tiene asignado un gestor personal pendiente 
de atenderle en todo momento e involucrado en la mejora 

constante de sus clientes.

Nuestro
mejor capital

www.docendo.es
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Escuchamos.
Respetamos.

No tenemos miedo a equivocarnos.
Creemos en uno  mismo.

Nos atrevemos con los retos.
Mantenemos en orden los materiales 

propios y colectivos. 
Preguntamos siempre que sea necesario.

Mantenemos el silencio durante 
el trabajo  y explicaciones.

Ayudamos a los compañeros..

En  Docendo® tenemos una visión integral de la educación y 
comprendemos  nuestras actividades como un lugar de formación 

también en valores y crecimiento personal del  alumno.

Ideario de
convivencia

www.docendo.es

Nuestras reglas básicas de convivencia son sencillas  
pero efectivas:
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Nuestros educadores motivan y dinamizan el grupo para lograr su máxima invo-
lucración en las actividades propuestas sin dejar de lado la disciplina necesaria 
para el avance y rendimiento. Ensalzamos el buen comportamiento y el que no es 
tan bueno lo atendemos en 4 fases diferenciadas:

Reflexión del educador con 
el alumnado para erradicar 
las conductas disruptivas 
y hábitos que impiden su 

aprendizaje

Notificación al gestor o 
gestora responsable del 

centro de las incidencias 
en el comportamiento 

para su actuación directa

Puesta en común con 
el equipo pedagógico 

del centro del alumna-
do con dificultades en 
el seguimiento de las 
clases e intercambio 
de información para 
adoptar las medidas 
más efectivas que ge-
neren un cambio en 

su conducta.

1

3
4

2

Notificación a las familias 
de los problemas de 

comportamiento para 
su trabajo también 

desde casa.
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02 03

01

Educación
Programas didácticos de las actividades a disposición de todos 
los educadores

Presentación y coordinación de nuestros programas con los equipos 
docentes de los centros.

Contenidos adaptados a las etapas de Infantil y Primaria y adaptables a 
las singularidades de cada grupo.

Involucración de toda la comunidad escolar en nuestros proyectos.

Educación

Control de calidad Comunicación  continua

Nuestros
compromisos

www.docendo.es
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Control de calidad

Comunicación continua

Encuestas bimestrales vía mail a todas las actividades extraescolares en 
funcionamiento. En caso de no superar la contestación el baremo de calidad 
establecido por Docendo®, el gestor responsable del centro inmediatamente 
se pone en contacto con la totalidad de padres de alumnado inscrito en la 
actividad para optimizar el funcionamiento de la misma aplicando las medidas 
necesarias según protocolos de calidad.

Informes para el colegio cuatrimestrales en los que se recoge la memoria 
del desarrollo de las actividades así como resultados de las encuestas.

Análisis mensual de índice de bajas por actividad con alertas automáticas a 
gestor y dirección.

Seguimiento de los motivos de baja aportados por los padres.

Reunión al inicio del curso previa petición del centro escolar.

Seguimiento de la asistencia del alumnado a las actividades.

Calificación de todas las sesiones y evaluación mensual con comentarios per-
sonales de los profesores sobre cada uno de los alumnos.

Dos reuniones anuales entre familias   y los educadores para informar de los 
progresos

Dos exhibiciones (Navidad y Final de Curso) para visualizar los contenidos 
trabajados en el aula.

Envío duplicado de comunicados para padres con custodia compartida.
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Ponemos en manos de los padres una herramienta eficaz para 
gestionar la suscripción a actividades de Docendo® y comunicarse 
con sus educadores.

Entra en nuestra
plataforma 
digital

La plataforma digital de Docendo®, Clasendo, 
permite a las familias conectarse desde cualquier dispositivo 
y estar al día del crecimiento educativo de sus hijos.

Nueva 
plataforma 
de acceso clientes

www.docendo.es
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Siempre al lado 
de las familias

Toda la información
sobre la educación de tus 
hijos  al momento. 

- Consulta de actividades
- Acceso a Pagos
- Contactar con Docendo®
- Agenda semanal 
- Visualiza comunicados y avisos de la extraescolar
- Sigue las evaluaciones diarias,  informes de asistencia y comen-   
tarios mensuales
- Agenda semanal 
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Análisis de las 
necesidades 
de cada centro 
escolar con diseño 
de proyectos a 
medida para la 
optimización de las 
franjas escolares 
no lectivas.

1

2

3

5

Difusión digital 
de los servicios 
educativos con 
publicaciones en 
redes sociales, 
webs corporativas 
e emailing.

Previo inicio de los 
servicios, reuniones 
con equipo direc-
tivo y comedor, 
coordinación de 
extraescolares en el 
centro y gestor de 
Docendo®. 
Supervisión de lis-
tados y espacios.

Presentación del equipo docente que 
impartirá las actividades en el colegio. 
Entrega del Manual de Bienvenida 
corporativo en colaboración con el 
colegio, uniforme identificativo y puesta 
en valor del idearios del centro en el que 
van a desarrollar su labor.

Reuniones 
informativas 
para familias 
presentando los 
servicios com-
plementarios 
del colegio.

4

Septiembre

Organización
del curso escolar

www.docendo.es
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10

11

7

8

Presentación de 
documentación 
legal requerida 
de Docendo® 
al colegio.

Aporte al inicio 
y durante todo 
el curso de todos 
los materiales ne-
cesarios para el 
desarrollo de las 
actividades..

Sustitución de educadores en 
caso de falta de asistencia.

Notificación 
inmediata de 
cualquier inci-
dencia relativa 
al personal 
docente o desa-
rrollo de la acti-
vidad al equipo 
directivo.

 Reuniones 
de evaluación 
360º cuatri-
mestrales 
con docen-
tes, equipo 
directivo y 
dirección de 
Docendo®

Renovación 
anual de la 
oferta educativa 
propuesta al 
colegio en base 
a los análisis 
del curso ante-
rior así como 
nuevos intere-
ses del público 
escolar.

9

Junio

6
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Gestión Integral
En esta opción Docendo® asume 
la elaboración de un dossier 
informativo con la oferta de 
servicios extraescolares y se 
encarga de recibir las inscripciones, 
gestionar los listados y efectuar los 
cobros a las familias. Asimismo, 
mantenemos comunicación directa 
con las familias a las que facilitamos 
el acceso a las plataformas digitales.

De acuerdo a las cuotas establecidas 
para las familias, se acordará 
con el centro escolar el abono del 
diferencial sobre el precio ofrecido 
por Docendo®.

Gestión secundaria
Bajo este modelo, el colegio publi-
ca su propio material divulgativo de 
extraescolares o complementaria, 

siendo receptor de las solicitudes de 
inscripción y gestionando la elabo-
ración de los listados. 

Docendo® se encarga del programa 
didáctico de los servicios contrata-
dos así como de la gestión del perso-
nal docente de los mismos.

Por lo que respecta al área económi-
ca, emitiremos una factura mensual 
al colegio en base a los alumnos asis-
tentes a cada actividad.

Modelos de
colaboración

www.docendo.es
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Un proposito:
Innovación

www.docendo.es

Intranet privada para Centros escolares
- Comprobación de los alumnos inscritos por actividad.
- Contacto con los departamentos de la empresa.

APP y plataforma online gratuita para familias
- Seguimiento de las faltas de asistencia del alumnado.
- Evaluación diaria de las sesiones y reportes mensuales 
- Acceso a pasarela de pago on line.
- Consulta de datos y contacto directo con la empresa.
- Descargas con documentos vinculados al desarrollo de 
  las actividades.

Notificaciones por mail y sms a padres/madres 
y  equipo directivo
- Altas y bajas de alumnado. 
- Exhibiciones y solicitudes de permisos.

Herramientas de control interno de CALIDAD
- Alertas de faltas de asistencia reiteradas en un mismo mes para supervisión 
de los motivos. 
- Alertas de bajas en una misma actividad durante un mes.
- Alertas de reducción de número de alumnos en un grupo para la puesta en 
marcha del protocolo de reactivación.
- Avisos de altas y bajas de alumnado.
- Alertas de control de mantenimiento al día por parte de los educadores de 
las asistencias y evaluaciones.
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Nuestras
condiciones

www.docendo.es

▪ Horarios y días de la semana de realización de las actividades a libre 
elección del centro escolar.

▪ La ratio mínima para abrir un grupo de cualquier actividad son 10 alumnos. 
Por debajo de este umbral, la empresa se reserva el derecho de abrir grupos 
bajo determinadas circunstancias.

▪ Equipo docente plenamente cualificado en cada una de las materias que 
imparten.

▪ Protocolos de reactivación de grupos cuando bajan de 6 alumnos para 
evitar el cierre de los mismos durante el curso.

▪ Las familias reciben un comentario personal sobre el progreso de sus hijos 
todos los meses y un boletín cada cuatrimestre.

▪ La ratio máxima por educador es 15 alumnos en actividades de aula y 20 
en actividades deportivas colectivas. Cuando se supera esta ratio, abrimos 
lista de espera para abrir un nuevo grupo tan pronto como sea posible.

▪ Exhibiciones para las familias en Navidad y final de curso de todas las 
actividades.

▪Jornadas del Amigo para incrementar alumnos inscritos.

▪ Todas las actividades se pueden ofrecer en formato de GRUPO REDUCIDO 
(6 a 8 participantes) en base a tarifas adaptadas.
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En Docendo® concebimos la complementaria como una 
combinación de actividades centrada en ofrecer una educción 
integral del alumnado a través de 5 áreas:

SOFT SKILLS: 
Comprenden una serie de competencias sociales que facilitan a las personas 
la relación con sus semejantes y van a ser muy importantes en el desarrollo 
profesional.

DEPORTES: 
No sólo nos dirigimos a la actividad física, sino al compañerismo, trabajo en 
equipo y valores que aporta la práctica deportiva.

IDIOMAS: 
A través de BTlanguages® , ofrecemos diferentes modalidades de formación 
en lengua inglesa siempre de la mano de la extraescolar ofrecida en el 
propio colegio.

Hora
complementaria

www.docendo.es
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ARTES: 
Esta área es el dominio de la creatividad e imaginación, tan importan-
tes en el crecimiento de los niños.

AUTONOMÍA Y EMPRENDIMIENTO: 
En esta actividad 100% grupal desarrollaremos competencias tales 
como la autonomía e iniciativa personal, matemáticas, lingüística, 
pensamiento crítico, etc.

Cada colegio puede diseñar su propuesta complementaria en torno 
a estas cinco áreas, estableciendo las horas semanales que desee 
de cada una de ellas en cada uno de los cursos o ciclos. Docendo-
BTlanguages® hará una propuesta personalizada a cada centro en 
base a los intereses que haya mostrado, pudiendo ser revisada cuanto 
necesite el equipo directivo. 

Asimismo, podemos mantener la estructura habitual de actividades 
sin implementar nuestro modelo si el colegio así lo desea.
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La etapa de educación infantil es una época de gran estimulación sen-
sorial, en la que predomina el juego simbólico y el razonamiento intui-
tivo. Es fundamental para los niños y niñas entre 3 y 5 años el fomento 
del conocimiento y exploración de su entorno, el descubrimiento de 
su propio cuerpo y el desarrollo de actitudes de respeto hacia la diver-
sidad. Igualmente, es a estas edades cuando se inician la motivación y 
madurez de habilidades lectoescritoras, así como la interpretación de 
imágenes como portadoras de significado. Todo ello, unido a la inima-
ginable capacidad de aprendizaje que caracteriza a la etapa infantil, 
hace más que interesante la estimulación de las habilidades del alum-
nado que les permitan alcanzar la plenitud de su potencial emocional, 
social e intelectual.“

"Uno  de los principales objetivos de la educaión debe ser
ampliar las ventanas por las cuales vemos al mundo"
Arnold H. Glasow

1 hora / semana 2 horas / semana

www.docendo.esActividades
para infantil



23

BALLET 
 (A partir de 4 años)
El baile es una de las más hermosas 
manifestaciones artísticas, y en concreto, 
la danza clásica, por la armonía y 
elasticidad de sus movimientos, 
da lugar a espectáculos de gran
belleza escénica.

Grupos: de 10 a 15

Material: Altavoz, conos, cuerdas, pelotas, tiza 

Instalaciones recomendadas: aula con colchonetas, 
bancos

SE ABRE EL TELÓN 
El teatro, la expresión corporal y todas las formas de ac-
tuación ayudan a la socialización del  y al desarrollo de la 
imaginación así como fortalecimiento de la autoestima. 
Las actividades diarias les ayudan sin duda, a crear, a 
imaginar, a participar y por supuesto, a divertirse.

Grupos: de 10 a 15 

Material: Papel continuo, máscaras, altavoz, pintura de 
caras, pelotas, rotuladores, colores, narices de payaso, 
globos, artículos de disfraz…

Instalaciones recomendadas: aula diáfana

Artes escénicas
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EXPRESIÓN MUSICAL
Vamos a combinar la expresión corporal, la 
psicomotricidad y la música en un único espacio que 
desarrolle todos los potenciales de nuestro alumnado.

Grupos: de 10 a 15

Material : Altavoz, pandero, claves, crótalos, papel 
celofán, audios, cascabeles, pinturas, láminas…

Instalaciones recomendadas : aula del colegio

LA HORA DEL CUENTO Y  MARIONETAS
La narración en vivo de cuentos seguro promoverá la 
lectura y otras manifestaciones artísticas entre los más 
pequeños acercándolos a la interpretación.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : Altavoz, cuentos, ilustraciones, fieltro, goma 
eva, pinturas de cara, corcho, papel continuo, telas…

Instalaciones recomendadas: aula del colegio
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Artes plásticas

CERÁMICA
 (A partir de 4 años)
La cerámica es una forma de expresión artística, y como 
tal, incluye como uno de sus propósitos fundamentales 
el desarrollo de la capacidad creadora, estimulando el 
pensamiento divergente. y valorando la originalidad y las 
respuestas de independencia intelectual.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : Pintura, pinceles, menaje de plástico, moldea-
dores, cuchillos para barro, arcilla, vaciadores, palos de 
madera, plastilina…

Instalaciones recomendadas : aula con fuente de 
agua próxima.

EXPRESIÓN ARTISTICA
La educación artística en la formación del alumnado es 
de gran importancia. En esta actividad hará todo tipo de 
manualidades y tocarán diferentes soportes y materiales.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material :  Pintura, pinceles, punzones, almohadillas, 
cutter, lana, papel de seda, 
papel pinocho, celofán, globos, cartulinas, purpurina, 
ojos móviles, plastilina, tizas, arcilla…

Instalaciones recomendadas: aula del colegio
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PINTA LA MÚSICA
Una propuesta para proporcionar a los escolares diversas 
oportunidades de expresión y creación utilizando como 
eje vertebrador la palabra y la música plasmadas en crea-
ciones plásticas.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : Pintura, pinceles,
 menaje de plástico, moldeadores, cuchillos para barro, 
arcilla, vaciadores, palos de madera, plastilina…

Instalaciones recomendadas: 

aula del colegio
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DANZARINES
Con esta actividad trabajamos la elasticidad, coordinación y expresión 
corporal a través de juegos y actividades basadas en la danza y todo tipo 
de bailes con los que además los más peques harán ejercicio.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : altavoz, pincel, globos, pelotas 
pequeñas, cuerdas…

Instalaciones recomendadas: aula diáfana

Deportes

CAPOEIRA
Mezcla de danza y arte marcial, aúna la fuerza y 
el control del cuerpo y la mente. Sus practican-
tes mueven sus cuerpos al ritmo de percusión y 
encantadoras letras y es un tipo de ejercicio apto 
para todas las edades.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : altavoz

Instalaciones recomendadas: aula diáfana
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PATINAJE
(A partir de 4 años)
En los últimos años, ha aumentado 
enormemente el número de interesados en este 
deporte que ha ganado en atractivo gracias a 
su capacidad para unir ejercicio y diversión.

Grupos: de 10 a 15 participantes
También opción de educador+auxiliar 
(consultar tarifas)

Material : conos, pelotas de plástico, cuerdas

Material a cargo del alumnado
patines y protecciones

Instalaciones recomendadas:
pista en el patio

PSICOMOTRICIDAD 
La Psicomotricidad o Educación Física de Base es una disciplina 
que pretende obtener el máximo desarrollo del  a través del trabajo 
de las habilidades motoras y por medio de la actividad corporal 
principalmente.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : conos, pelotas de plástico y gomaespuma, cuerdas, aros…

Instalaciones recomendadas: pista en el patio y 
aula diáfana
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GIMNASIA RÍTMICA
Para los escolares de educación infantil es una forma di-
vertida de hacer deporte combinando el ejercicio físico con 
la música y el ritmo. Además mejora el tono muscular y la 
flexibilidad.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: altavoz, conos, pelotas grande, 

Material a cargo del alumnado: aro, pelota, cuerda y cinta

Instalaciones recomendadas: aula diáfana o gimnasio

FÚTBOL
(A partir de 4 años)
¿Quién no conoce este deporte? 

El Fútbol se ha consolidado como uno de los más dinámicos 
y preferidos entre las poblaciones, sobre todo masculinas, de 
todo el planeta.

Grupo: de 10 a 20 participantes

Material: conos, balones…

Instalaciones recomendadas: patio con porterías
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YOGA / PILATES
Obtener el máximo bienestar tanto físico como mental 
es algo que podemos comenzar a trabajar desde bien 
pequeños. Estas técnicas mejorarán la elasticidad y 
tono muscular además de favorecer la concentración, 
atención y salud mental.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: altavoz, cuerdas

Material a cargo del alumno:

aro, pelota, cuerda y cinta

Instalaciones recomendadas: aula diáfana o gimnasio

TENIS 
(A partir de 4 años)
Para esta actividad física, proponemos un método que 
cambiará la experiencia de la práctica de este deporte. 
No sólo es diversión para los asistentes sino que también 
es optimizar su juego por entero sin importar el nivel 
o experiencia tenística anterior, ayudándoles así a 
disfrutar de los beneficios de este deporte.

Grupos: de 8 a 12 

Material: red, pelotas

Material a cargo del alumnado: raqueta 

Instalaciones recomendadas: pista del patio
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ARTES MARCIALES 
La práctica de las Artes Marciales ha devenido en la actualidad un deporte 
gracias a la labor que dichas Artes realizan para mejorar las aptitudes 
físicas de sus participantes así como de la autoconfianza, disciplina 
mental y forja del carácter.

Grupos: de 10 a 20 participantes 

Material: mits

Instalaciones recomendadas: gimnasio

RUGBY
(A partir de 5 años)
El rugby es un deporte mixto donde se fomentan valores fundamentales 
como el compañerismo y el trabajo en equipo, en donde los éxitos y 
fracasos son el resultado del equipo, donde el respeto hacia el contrario 
y el árbitro son fundamentales. Un deporte que educa en valores como 
persona y como deportista enseñando la importancia de la confianza y 
apoyo en los otros. A través del juego se trabajará la psicomotricidad y se 
desarrollará la coordinación, todo desde la premisa de la seguridad del 
jugador, y siempre con la motivación principal de que se disfrute jugando.

Grupos: de 10 a 15 

Material: balones, conos

Instalaciones recomendadas: Pista del patio
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HUERTO ECOLÓGICO
Hoy en día crecen en un medio urbano alejados de un entorno 
natural que les permita conocer el ciclo vital de los vegetales, frutas 
y hortalizas que luego llegan a sus mesas o crearse ellos mismos  un 
jardín con plantas.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material:  Regaderas, azadas, rastrillos, cubos, simientes, planteles, 
macetas, botes, libretas, tierra…

Instalaciones recomendadas: zona del patio acotada

Ecología
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PASAJE DE LAS 
SENSACIONES
Esta actividad es un estímulo para los sentidos de los más pequeños: 
juegos musicales, canciones y cuentos para el oído, actividades plásticas 
para el tacto y olfato, recetas con la que desarrollar el gusto y acercar a 
nuevos sabores y dinámicas en inglés con las que acercar visualmente a 
este idioma además del desarrollo motor a través del deporte.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: Altavoz, cartulinas, colores, cartones, alimentos, rotuladores, 
gomets, papel celofán, menaje de plástico, lana, papel continuo…

Instalaciones recomendadas: zona del patio acotada

DIVERCOLE
Si quieres que las tardes o mediodías en el cole sean lo más variadas y 
divertidas posibles, esta fantástica combinación de actividades es la 
mejor elección. Cada día tendrán una extraescolar diferente como el 
siguiente modelo semanal:

LUNES: Psicomotricidad  / MARTES: Expresión teatral  / 
MIÉRCOLES: Manualidades / JUEVES: Música / 
VIERNES: Ludoteca

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: Altavoz, cartulinas, colores, cartones, alimentos, rotuladores, 
gomets, papel celofán, menaje de plástico, lana, papel continuo…

Instalaciones recomendadas: zona del patio acotada

Multiactividad
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SCRATCH JR 
Este programa es un lenguaje de programación visual diseñado 
para introducir habilidades de codificación a niños y niñas a 
partir de 5 años de una manera lúdica y entendible por alumnos 
de tan corta edad. El alumnado de infantil se lo pasarán genial 
programando los movimientos de los personajes que ven en las 
pantallas de sus dispositivos. 

Grupos: de 10 a 15 

Material: Tablet con programa 
instalado. 

Instalaciones recomendadas:
 aula de colegio

ROBÓTICA CON BLUE-BOT
Ninguna edad es demasiado temprana para comenzar a familiarizar 
a los niños con conceptos básicos de la programación y robótica. 
Gracias a nuestro amigo Blue-Bot vamos a trabajar con los 
más pequeños competencias relacionadas con el pensamiento 
matemático y lógico ayudándoles en su desarrollo integral y a 
mejorar su interacción con el entorno.

Grupos: de 10 a 15 

Material: Software, Blue-Bot, dispositivos portátiles, tapetes de 
aprendizaje y fichas .
Instalaciones recomendadas: aula del colegio

Pensamiento 
computacional
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DIVER MATES

La estimulación del pensamiento lógico y matemático se construye en el 
niño desde muy pequeño. Desde lo más simple a lo más complejo el niño 
construye su relación con el mundo y lo aprendido, al asentarse sobre una 
base sólida, ya no se olvida y les ayuda a progresar con más rapidez en su 
aprendizaje general. Gracias a esta actividad el niño va a mejorar su capa-
cidad de observación, imaginación, intuición y razonamiento, por lo que se 
extiende mucho más allá de las matemáticas. Las clases son plenamente 
dinámicas y divertidas para que los niños ejerciten su mente en un contex-
to lúdico.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: Ábacos, láminas, bloques lógicos…

Instalaciones recomendadas: Aula del colegio
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"La educación ayuda a la persona a aprender 
a ser lo que es capaz de ser"
Hesiodo

La etapa de primaria que comprende entre los 6 y 12 años, es la época en 
que los peques comienzan a hacerse mayores. En el ámbito motor tiene un 
desarrollo corporal constante con grandes avances motrices. Aumenta su 
fuerza, su resistencia, su velocidad, su equilibrio… todo ello indicadores del 
buen momento que supone esta edad para la toma de contacto con activi-
dades deportivas. La meta del desarrollo psicomotor es el control del propio 
cuerpo hasta poder sacar de él todas las posibilidades de acción y expresión 
que a cada uno le sean posibles. 

La Educación Primaria y extraescolares de esta etapa, han de contribuir 
también al desarrollo de las capacidades de comunicación, pensamiento 
lógico y conocimiento del entorno natural y sociocultural. Ello implica ayu-
dar a que los niños amplíen sus capacidades de percepción de objetos y 
acontecimientos y desarrollen hábitos de observación, reflexión y búsque-
da de soluciones. Estas capacidades son básicas para vivir de una manera 
autónoma y crítica, racional y creativa, como miembros de una sociedad 
en relación con otras diversas. Las tres líneas en las que se centrará la in-
tervención educativa son: autonomía, socialización y adquisición de ins-
trumentos. Estas finalidades se conseguirán mediante la adquisición de 
aprendizajes básicos tanto dentro de la educación reglada como en activi-
dades extraescolares que complementen a la primera.

www.docendo.esActividades
para primaria
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BALLET 
El baile es una de las más hermosas manifestaciones artísticas, y en 
concreto, la danza clásica, por la armonía y elasticidad de sus movi-
mientos, da lugar a espectáculos de gran belleza escénica.

Grupos: de 10 a 15

Material: Altavoz, conos, cuerdas, pelotas, tiza 

Instalaciones recomendadas: aula con 
colchonetas, bancos

FUNKY
El baile es una excelente vía de socialización y de exteriorización de 
emociones, sin olvidar que para niños y niñas constituye una herra-
mienta más de juego y el camino para lograr parecerse a algunos  de sus 
artistas favoritos del momento del mundo del Funky y Hip Hop.

Grupos: de 10 a 16 participantes

Material: Altavoz, conos, cuerdas, pelotas, tiza 

Instalaciones recomendadas: aula diáfana

Artes escénicas
1 hora/ semana 1 a 2 horas / semana 1,2 o 3 horas / semana
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ESCUELA DE CIRCO
Una actividad llena de diversión en la que conocerán de cerca las 
técnicas de malabares, clown, realización de máscaras, globoflexia… 
Seguro que salen unos grandes artistas!

Grupos: de 10 a 18 

Material : Colores, aros, globos, tijeras, pelotas blandas, láminas, 
altavoz, pinturas de cara, cuerda fina, martillo, pelotas, cinta aislante, 
conos, elásticos…

Instalaciones recomendadas : aula con 
colchonetas y bancos suecos

TEATRO
El taller de teatro nos dota de herramientas para trabajar aspectos 
fundamentales en la educación del alumnado como el trabajo 
en equipo, el posicionamiento en roles diferentes del propio y la 
improvisación.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : Papel continuo, máscaras, altavoz, 
pintura de caras, pelotas, rotuladores, colores, 
narices de payaso, globos, artículos de disfraz…

Instalaciones recomendadas: aula diáfana    



39

BROADWAY A ESCENA
Seguro que de un tiempo a aquí vuestros hijos e hijas pasan las horas 
cantando y bailando imitando a los personajes  de las series de moda: 
Los Descendientes, Matilda, El rey León, Camp Rock...Pues ahora les 
ofrecemos la oportunidad de actuar como verdaderos actores y actrices de 
musicales trabajando con un profesor canto, habilidades interpretativas y 
auténticas coreografías para que alcancen su máximo potencial artístico.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : Altavoz, pinturas de  cara, globos, letras de canciones,  laca, 
gomas de pelo, cartulinas,  atrezzo, papel continuo

Instalaciones recomendadas : aula diáfana del colegio
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ESCUELA DE CINE

La actividad Escuela de Cine pretende que  conozcan estos nuevos medios 
de transmisión de mensajes desde distintos puntos de vista: como receptor 
crítico y como emisor creativo. El fin de la actividad es la creación de 
un “cortometraje” de vídeo, pero el proceso necesita de unas bases de 
conocimientos de tecnologías como la cámara de vídeo, el ordenador o 
el software de edición de vídeo. Con Escuela de Cine el alumnado será 
quien tenga la palabra, quienes elijan qué quieren comunicar, y seguro que 
demostrarán que tienen mucho que decir.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : Linterna, colores, precinto, rotuladores fluorescentes, 
permanentes, hojas acetato, gomas elásticas, impresiones, cartulinas, 
cutter…

Material del profesor: Móvil 

Instalaciones recomendadas: aula de informática ocasionalmente
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CERAMICA
La cerámica es una forma de expresión artística, y como tal, incluye 
como uno de sus propósitos fundamentales el desarrollo de la capacidad 
creadora, estimulando el pensamiento divergente. y valorando la 
originalidad y las respuestas de independencia intelectual.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : Pintura, pinceles, menaje de plástico, moldeadores, cuchillos 
para barro, arcilla, vaciadores, palos de madera, plastilina…

Instalaciones recomendadas : aula con fuente de agua próxima.

CREACIÓN DE CÓMICS
La educación artística en la formación del estudiante es de gran 
importancia. En esta actividad el alumnado desarrollará la imaginación, 
capacidad literaria además de acercarse a las diferentes tendencias en el 
diseño gráfico de cómics.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material :  Lápices, cómics, rotuladores, pinturas de madera, reglas, 
cartulinas, globos, permanentes, pilots…

Instalaciones recomendadas: aula del colegio

Artes plásticas
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DIBUJO Y PINTURA

Centramos el valor principal de esta actividad en el proceso de la 
actividad artística y no en el producto final. Por otro lado, el taller 
de Dibujo y Pintura busca un desarrollo estético, propiciando 
experiencias que llevan a madurar sus propias formas de expresión.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : Láminas, pinturas, ceras de colores, acuarelas, témperas, 
pinceles, reglas, colores de madera, permanentes…

Material del profesor: Móvil 

Instalaciones recomendadas: aula del colegio

RECICLAJE DE ROPA

A partir de 3º de primaria
¿Quieres personalizar tu ropa y hacerla a tu gusto? Con este 
taller cada adaptará su ropa a su personalidad, y la hará súper 
actual y diferente a toda la demás. También crearemos sencillos 
complementos para tener un look perfecto al 100 %.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : Pinceles, rotulador para telas,  fieltro, 
ceras, cola para decoupage, pistola de silicona caliente, 
tinte de tela, alfileres, pintura de tela, alicates, 
ropa usada de casa, lentejuelas, abalorios…

Instalaciones recomendadas: aula del colegio
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CAPOEIRA
Mezcla de danza y arte marcial, aúna la fuerza y el control del cuerpo y 
la mente. Sus practicantes mueven sus cuerpos al ritmo de percusión y 
encantadoras letras y es un tipo de ejercicio apto para todas las edades.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material : altavoz

Instalaciones recomendadas: aula diáfana

PATINAJE
En los últimos años, ha aumentado enormemente el número de 
interesados en este deporte que ha ganado en atractivo gracias a su 
capacidad para unir ejercicio y diversión.

Grupos: de 10 a 20participantes
También opción de educador+auxiliar 
(consultar tarifas)

Material : conos, pelotas de plástico, cuerdas

Material a cargo del alumnado
patines y protecciones

Instalaciones recomendadas:
pista en el patio

Deportes
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FÚTBOL
¿Quién no conoce este deporte? El Fútbol se ha consolidado como uno 
de los más dinámicos y preferidos entre las poblaciones, sobre todo 
masculinas, de todo el planeta.

Grupo: de 10 a 18 participantes

Material: conos, balones…

Instalaciones recomendadas: pista del colegi0

BADMINTON
Este deporte es una práctica idónea para los niños ya que desarrolla 
habilidades como la agudeza visual, la agilidad y rapidez de reflejos. 
Además, en su práctica es fundamental tanto la resistencia como la 
velocidad por lo que ayudará a desarrollar su resistencia física.

Grupos: de 8 a 12 

Material: red, pelotas

Material a cargo del alumnado: raqueta, red, plumas

Instalaciones recomendadas: pista del patio
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GIMNASIA RÍTMICA
Para los escolares de educación infantil es una forma divertida 
de hacer deporte combinando el ejercicio físico con la música y el 
ritmo. Además mejora el tono muscular y la flexibilidad.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: altavoz, conos, pelotas grande, 

Material a cargo del alumnado: aro, pelota, cuerda y cinta

Instalaciones recomendadas: aula diáfana o gimnasio

HOCKEY SOBRE PATINES
¿Quieres juntar toda la diversión de patinar con la adrenalina, 
destrezas y valores deportivos que da un deporte colectivo? Si tu 
respuesta es un sí hemos lanzado una actividad inmejorable para 
el disfrute de nuestros alumnos. El hockey sobre patines es un 
deporte que trabaja tanto el tren superior como el inferior, por lo 
tanto, favorece la coordinación del niño y su psicomotricidad.

Grupos: de 10 a 20 participantes

Material : conos, pelotas de plástico, floorball

Material a cargo del alumnado: aro, pelota, cuerda 

y cinta

Instalaciones recomendadas: pista en el patio 
y aula diáfana
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BALONCESTO
El Baloncesto, deporte en auge durante los último años, es fruto 
de la conjunción del trabajo de múltiples habilidades físicas que 
innegablemente mejoran el tono muscular y la elasticidad de sus 
participantes.

Grupos: de 10 a 20 participantes

Material:  balones, conos, cuerdas 

Instalaciones recomendadas: pista del colegio

BÉISBOL
Este deporte de equipo se centra en la coordinación y velocidad del 
jugador y jugadora. A pesar de no ser todavía muy popular en nuestro 
país, seguro que consigue cada vez más adeptos gracias a su exigencia 
de destreza y estrategia.

Grupo: de 10 a 20 participantes

Material: pelotas, conos

Instalaciones recomendadas: pista del patio
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YOGA / PILATES
Obtener el máximo bienestar tanto físico como mental es algo que 
podemos comenzar a trabajar desde bien pequeños. Estas técnicas 
mejorarán la elasticidad y tono muscular además de favorecer la 
concentración, atención y salud mental.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: altavoz, cuerdas

Instalaciones recomendadas: aula diáfana o gimnasio

TENIS 
Para esta actividad física, proponemos un método que cambiará la 
experiencia de la práctica de este deporte. No sólo es diversión para los 
asistentes sino que también es optimizar su juego por entero sin importar 
el nivel o experiencia tenística anterior, ayudándoles así a disfrutar de los 
beneficios de este deporte.

Grupos: de 8 a 12 

Material: red, pelotas

Material a cargo del alumnado: raqueta 

Instalaciones recomendadas: pista del patio
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RUGBY
El rugby es un deporte mixto donde se fomentan valores fundamentales 
como el compañerismo y el trabajo en equipo, en donde los éxitos y 
fracasos son el resultado del equipo, donde 
el respeto hacia el contrario y el árbitro son fundamentales. Un deporte 
que educa en valores como persona y como deportista enseñando la 
importancia de la confianza y apoyo en los otros. A través del juego se 
trabajará la psicomotricidad y se desarrollará la coordinación, todo 
desde la premisa de la seguridad del jugador, y siempre con la motivación 
principal de que se disfrute jugando.

Grupo: de 10 a 20 participantes

Material: pelotas, conos

Instalaciones recomendadas: pista del patio

MULTIDEPORTE
Tal vez no sepáis qué deporte elegir entre todos los que tenemos, así que 
te proponemos una combinación de tres deportes a tu elección para que 
los niños y las niñas trabajen uno cada trimestre.

Grupos: de 10 a 20 participantes

Deportes a escoger: atletismo, fútbol, baloncesto, bádminton, rugby 

Material: balones, conos, red 

Instalaciones recomendadas: pista del patio
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ARTES MARCIALES
La práctica de las Artes Marciales ha devenido en la actualidad un deporte 
gracias a la labor que dichas Artes realizan para mejorar las aptitudes 
físicas de sus participantes así como de la autoconfianza, disciplina mental 
y forja del carácter.

Grupos: de 10 a 20 participantes

Material: mits

Instalaciones recomendadas: gimnasio
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FEDERACIÓN DE EQUIPOS
Nos encargamos de todo lo que necesita tu equipo para que tú sólo 
tengas que disfrutar de cada partido:

- Selección de entrenadores y su asistencia a los partidos 
-Trámites para la federación y contacto durante toda la temporada con 
el Organismo Federativo 
-Comunicación con madres/padres para organización de los partidos 
fuera del horario escolar
-Gestión con el centro escolar de apertura y cierre del mismo para los 
partidos
-Material deportivo de acuerdo a la normativa 
-Presentación de ofertas para equipajes
-Gastos derivados de la inscripción en Federación
-Equipaje deportivo

CARNET  DE GRADOS
Artes Marciales
La práctica del Taekwondo, Karate o cualquier otra Arte Marcial en 
el colegio no tiene por qué distanciarse de un Club de cualquiera de 
dichas artes. Por eso, os facilitamos el examen de cinturón en vuestro 
colegio con entrega de Carnet de grados al alumnado para que incluso 
una vez finalizada la etapa escolar pueda seguir adentrándose en este 
deporte.

El precio de la mensualidad no incluye en este caso equipación, 
cinturones, carnet federativo o suscripción a examen de grados.
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DIVERCOLE
Si quieres que las tardes o mediodías en el cole sean lo más variadas y 
divertidas posibles, esta fantástica combinación de actividades es la 
mejor elección. Cada día tendrán una extraescolar diferente como el 
siguiente modelo semanal:

LUNES: Psicomotricidad  / MARTES: Expresión teatral  / 
MIÉRCOLES: Manualidades / JUEVES: Música / 
VIERNES: Ludoteca.

Grupos: de 10 a 18 participantes

Material: 15€ anual. Altavoz, cartulinas,

Instalaciones recomendadas: Aula y patio del colegio

Multiactividad
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CLUB DE DEBERES
El retraso o dificultad escolar de muchos escolares no guarda relación 
directa con la dejadez o el abandono de los estudios, sino con un 
deficiente conocimiento de las herramientas para un estudio eficaz y 
sobre todo, con un concepto imperante entre los niños y las niñas del 
estudio de hoy para mañana.

Grupos: de 8 a 15 participantes

Material: Libretas, subrayadores, lápices, copias… 

Instalaciones recomendadas: Aula del colegio

Estimulación 
del aprendizaje



DIVER MATES
La estimulación del pensamiento lógico y matemático se construye en el 
niño desde muy pequeño. Desde lo más simple a lo más complejo el niño 
construye su relación con el mundo y lo aprendido, al asentarse sobre una 
base sólida, ya no se olvida y les ayuda a progresar con más rapidez en su 
aprendizaje general. Gracias a esta actividad el niño va a mejorar su capa-
cidad de observación, imaginación, intuición y razonamiento, por lo que se 
extiende mucho más allá de las matemáticas. Las clases son plenamente 
dinámicas y divertidas para que los niños ejerciten su mente en un contex-
to lúdico.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: Ábacos, láminas, bloques lógicos…

Instalaciones recomendadas: Aula del colegio

SALA DE PRENSA Y RADIO (De 8 a 12 años)
El taller de Sala de prensa y radio es una herramienta básica para desarro-
llar entre sus participantes la capacidad de análisis de la realidad que les 
rodea y sobre todo, fomentar un espíritu crítico que les haga indagar sobre 
la información que reciben.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: Pinturas, cartulinas, tijeras, folios, 

rotuladores, periódicos varios…

Material del profesor: móvil 

Instalaciones recomendadas: 
Aula del colegio, aula de informática
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Pensamiento
computacional

CREACIÓN DE VIDEOJUEGOS CON SCRATCH
Para los artistas que prefieren el ratón y teclado a los lápices y, sobre 
todo, ver sus obras en movimiento, les proponemos introducirles en 
el conocimiento de las animaciones por ordenador para que puedan 
crear sus propios personajes y darles vida. Unimos la faceta creativa en 
esta actividad con la informática, lo que resultará, sin duda, atractivo 
para el alumnado de Primaria tan familiarizados con las nuevas 
tecnologías y con las series de televisión y películas de animación.
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ROBÓTICA 
La realización de proyectos de robótica otorga a los participantes de este 
curso la capacidad de aprender importantes conocimientos a través de la 
construcción, programación y prueba de robots.

El alumnado aprenderá conceptos claves que se relacionan con las 
ciencias de la computación, matemáticas aplicadas, ciencias en general, 
trabajo en equipo y comunicación. Al mismo tiempo, aprendemos el 
proceso de explorar, planificar y resolver problemas. Los asistentes 
también se familiarizarán con el principio de dividir un proyecto en 
pequeñas partes y así lograr una solución metódica y más abordable.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: YA INCLUIDO EN LA CUOTA: software, ordenadores, robots 
según nivel de aprendizaje

Instalaciones recomendadas: de informática del colegio
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ROBOTICA CON ARDUINO (Secundaria)
A partir de los 12 años nos centramos en programaciones más complejas 
gracias a las placas Arduino. A partir de una placa Arduino se pueden 
hacer multitud de proyectos e ir añadiendo funcionalidades, combinación 
de placas y mil modificaciones. Una vez comiencen con estos proyectos 
las opciones de construcción de robots con Arduino son espectaculares.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: INCLUIDO EN LA CUOTA: software, ordenadores y placas 
Arduino

Instalaciones recomendadas: Aula del colegio, aula de informática
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HABILIDADES INFORMÁTICAS
El manejo del ordenador y de determinados programas y aplicaciones 
informáticas es fundamental desde edades cada vez más tempranas 
dado su uso también educativo y como forma de ocio. 

Gracias a esta actividad, ampliaremos el conocimiento y manejo de 
herramientas útiles en los estudios como hojas de cálculo, creación de 
presentaciones y soportes publicitarios, edición de vídeos, navegadores 
de búsqueda, correo electrónico, etc.

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: licencias por grupo

Instalaciones recomendadas: Aula de informática del colegio
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Ciencia

CIENCIA DIVERTIDA
En esta actividad los participantes construyen su conocimiento a través de 
su interés. La ciencia, en sus amplios campos, facilita el descubrimiento 
autónomo y ayuda a identificar el significado y por qué de las cosas que 
ocurren a su alrededor.

Grupos: de 10 a participantes

Material: Incluye bata científica

Instalaciones recomendadas: aula del colegio

HUERTO ECOLÓGICO
Hoy en día muchos niños y niñas crecen en un medio urbano alejados/
as de un entorno natural que les permita conocer el ciclo vital de los 
vegetales, frutas y hortalizas que luego llegan a sus mesas o crearse ellos/as 
mismos/as un jardín con plantas de sencillos cuidados.

Grupos: de 10 a participantes

Material: Regaderas, azadas, rastrillos, cubos, simientes, planteles, 
macetas, botes, libretas, tierra…

Instalaciones recomendadas: zona del patio acotada
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Economía

RETOS FINANCIEROS
El manejo de conceptos financieros básicos así como entender la 
importancia de una correcta gestión de la economía doméstica, puede 
enseñarse desde edades muy tempranas con juegos y talleres adaptados a 
cada ciclo de primaria. Vincular esfuerzo y recompensa, fomentar el ahorro 
o identificar conceptos financieros básicos, articularán las sesiones de esta 
actividad que seguro les resulta interesante por su cercanía con la realidad 
que les rodea.

Edades: de 6 a 11 años

Grupos: de 10 a 15 participantes

Material: tableros de juegos, ordenadores, juguetes, copias impresas, libretas.

Instalaciones recomendadas: aula del colegio.

JÓVENES EMPRENDEDORES
Esta actividad busca cultivar habilidades empresariales en los niños que 
no se centran únicamente en aspectos económicos, sino que contemplan 
aspectos vinculados a habilidades también sociales tales como el liderazgo, 
la dirección de equipos, la asertividad y la resolución de conflictos.

A través de la elección de un proyecto empresarial y su puesta en marcha 
durante el curso, los alumnos atravesarán por las distintas fases de un plan 
de empresa y caminarán en equipo para obtener el mejor resultado posible.

Edades: 8 a 12 años

Grupos: de 15 a 20 participantes

Material: ordenadores, libretas, copias impresas, material fungible

Instalaciones recomendadas: aula del colegio
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Escuela de 
Música

La Escuela de Música ofrece formación y preparación de acuerdo a los 
grados de la Associated Board of the Royal Schools of Music (ABRSM) 
en las modalidades de instrumentos. Los alumnos a partir de prima-
ria, pueden realizar estos exámenes oficiales que abarcan desde Prep 
Test hasta los más avanzados y que reconocen el esfuerzo y la supera-
ción en su aprendizaje musical.

¿Qué es ABRSM?

Es el proveedor mundial más importante de exámenes de música con 
más 650.000 candidatos cada año alrededor de 90 países en todo el 
mundo. La enseñanza musical que certifican viene avalada por 4 de 
los conservatorios más importantes del Reino Unido y miden en cada 
aspirante:

»Destrezas interpretativas
»Destrezas técnicas
»Destrezas de lectura y comprensión de la notación musical
»Destrezas auditivas y de percepción musical

La realización del examen final siempre estará sujeta a la valoración 
del profesorado y la voluntad de las familias.

Las clases de Escuela de Música se ofrecen estructuradas del si-
guiente modo:

»Clase grupal de lenguaje musical (1 hora)
»Clase individual de instrumento (0,5 horas)

El horario de estas clases se establecerá una vez recibidas las solici-
tudes de los alumnos interesados.



61

Novedades

ESCALADA
Os ayudamos a levantar un rocódromo en el colegio para que los 
alumnos desde primaria a bachillerato disfruten de la adrenalina de 
este deporte.

TIRO CON ARCO 

Un deporte novedoso para muchos niños que les aportará beneficios 
físicos y mentales.

ESGRIMA
Esta actividad enseñará a los niños a ser proactivos favoreciendo el 
desarrollo psicomotor en general.

SOFT SKILLS
Proponemos apagar las pantallas y centrarnos en mejorar las habili-
dades que determinan cómo las personas interactuamos en las rela-
ciones con los demás.
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Un servicio básico para la conciliación de la vida laboral y familiar 
gracias a la apertura de los centros escolares antes de su horario habitual 
desde las 7:00 de la mañana. 

Posibilidad de incluir servicio de desayuno in situ (consulten tarifas).

Ratio máxima de 20 participantes por educador.

Acogida matinal

1

www.docendo.esActividades
para la conciliación
de la vida laboral
y familiar
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Una nueva opción para alargar la jornada escolar de los escolares los 
meses de junio y septiembre en los que tradicionalmente el colegio 
acaba tras el servicio de comedor escolar. Así, recogemos al alumnado 
tras la comida para realizar con ellos multitud de divertidas activida-
des hasta las 16:30 o 17:00 aglutinadas alrededor de un tema motiva-
dor y atrayente para los más peques. Combinamos aquí actividades de 
aula y de patio para hacer más llevaderos los primeros o últimos calo-
res estivales.

Divercole 
Junio y Septiembre

2
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Para las vacaciones escolares de Navidad, Pascua y Verano 
presentamos proyectos que combinan la vertiente lúdica y educativa 
con tres líneas diferenciadas en cualquier tipo de escuela para 
satisfacer cualquier gusto y necesidad:

Campus deportivo: el más económico de los modelos. El alumnado 
disfruta increíblemente con juegos,gymkhanas, deportes a diario e 
incluso piscinas en verano.

Escuelas temáticas: la duración íntegra de la misma gira en torno a 
un eje central alrededor del cual se realizan todos los talleres, juegos, 
cuenta-cuentos, manualidades… Es quizá el formato más tradicional, 
pero el más rico en cuanto a trasfondo pedagógico.

English holidays: para aquellos padres y madres que quieren 
aprovechar las vacaciones escolares para que sus hijos e hijas 
aprendan inglés en un contexto de ocio 100% con sesiones diarias de 
clase de inglés para los niveles de primaria. Todo el cuerpo docente es 
blingüe y/o nativo.

Escuelas vacacionales

3
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Costura
Pintura
Nutrición

A través de la Academia de idiomas  BTlanguages® Language Center 
ofrecemos cursos de Inglés, Alemán, Francés, Chino y Valenciano. Cursos 
de 2 a 3 horas semanales.

Bailes de salón y latinos
Aerodance
Gimnasia de mantenimiento 
Yoga/pilates
Defensa personal

Idiomas

Deportivas

Ocio

www.docendo.esActividades
para familias y profesorado
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www.docendo.esProyectos para
escuelas infantiles

Aula de naturaleza 

Taller de poesía 

Música 

Taller de arte

Desarrollo psicomotriz
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Taller de cuentos y dramatizaciones 

Artes plásticas

El rincón del juego 

Dinamización del  aprendizaje 
y  desarrollo de la Inteligencia  
emocional.
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